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Nimes Open Game Art 
Festival dedie au Jeu Video 
et a la creation numerique 



LA LIGNE ARTISTIDUE DU FESTIVAL 



Pdut sa deuxiemE edition, Le NDGA continue d'explorer le lien entre jeu video et creation numerique. 
L'objectif de cette nouvelle edition est d'apporter plus de «jouabilite» aux publics du festival. 

Un focus plus particulier sera parte sur le rapport qu'entretient la musique avec le jeu video. 



Vernissage le 5 decembre a partir de 18h 

en presence de nDmbrEUSES persannalitES du jeu video Et dE la 
creation numerique Marcus (Tun des journalistes les plus connus du 
jeu video), I'equipe de L'mil de Links (I'une des emissions les plus 
cotees de canal +), Frederick Raynald (Alone in the Dark) , Jacques 
Exertier ( Rayman, Les lapins Cretins) , Tammy Frangois (Just 
Dance), Sebastien Floc'h et Patrick Giordano (createurs de la 
premiere chaine sur les jeux video Game One), Pierre Esteve 
(Atlantis) et d'autres... suivi dun concert, venez nombreux ! 
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Les Expositions : 



LA CITE DU SILENCE 
Par Mathieu Rebuffat 




Le NDGA s'interesse aux nouveaux metiers creatifs issus du jeu video et plus particulierement a celui 
de Matte Painter. Mathieu Rebuffat vit et travaille a Ntmes et exerce ce metier. 

Le matte painting est un procede cinematographique qui 
cnnsiste a peindre un decor en y laissant des espaces vides. 
dans lesquels une ou plusieurs scenes filmees sont incorporees. 

II s'agit ici, a partir des photos d'une ville reelle (Nimes), de 
montrer comment Matthieu Rebuffat aboutit a la creation d'un 
decor de jeu video futuriste (Inspire de The Last of Us). 






Une exposition didactique grand format et un artiste a retrouver sur http://art-of-kiko.fr/ 

Bibliotheque Carre d'Art - Plateau adulte - Espace Etude (entresol) 
Du 2 au 20 decembre 
Entree libre et gratuite 



ANERGIES n°5 

Par Dante Pannetier 

Dante Pannetier nous revient de Geneve ou il a travaille a la 
prnmntiDn des travaux de Wallace Whitney et a la realisation de 
I'exposition de Christian Rnbert-Tissot pour la galerie Bernard 
Ceysson. Ne a Nimes, tres tot, il developpe de I'interet pour la 
nature, la musique, les arts plastiques ; il joue de la contrebasse, 
de I'accordeon, est graffeur et biker. 




Sa pratique oonstante du dessin empreint de realisme, conduit par un trait decide, dessine a la pointe 
fine du stylo, nous mene sur les routes du fantastique. Son univers s'inspire du monde du jeu video. On 
I'aura compris le realisme, I'etrange, et la poetique seront au rendez-vous pour Nimes Open Game Art, 
a Carre d'Art bibliotheque ou le jeune artiste se propose de demultiplier ses dessins pour organiser et 
deployer sa production dans I'espace qui lui est attribue et qu'il va investir. 
Dante.pannetier@gmail.com 





Bibliotheque Carre d'Art - Plateau adulte - Espace numerique (entresol) 
Du 2 au 2D decembre 
Entree libre et gratuite 



GRIVETART 

Par Bastien Grivet 



Bastien Grivet est ne a Geneve et vit a Montpellier. 

II est avec Jessica Rossier co-fondateur de 
Wardenlight Studio, qui s'est fait cunnaitre pour sa 
capacite a imaginer et a developper des univers, des 
decors poor le jeo video et le cinema, au service des 
plus grands studios (Activision, Warner Bross, 
Ubisoft, Blur Studio...). 



I 



BP 



CJ 



['exposition presente des pieces caracteristiques de I'univers de science-fiction futuriste que 

developpe Bastien Grivet. 

www.grivetart.com 



Bibliotheque Carre d'Art - Espace adulte (entresal) 
Du 2 au 2D decembre 
Entree libre et gratuite 



Le Parcours decouverte : 

Un parCDUrS de deCDUVErtE jouable sur I'histoire des jeux video et sur leurs Evolutions 
actuelles. en partenariat avec I'ecole da jeu video mmoise Creajeux. 

One exposition unique portant sur I'histoire des consoles de jeu video. L'exposition sera 
accessible et jouable sur I'ensemble des secteurs de la bibliotheque. 

Des jeux marquants de I'histoire des jeux video seront proposes aux publics. 

Chaque secteur se verra proposer une selection de jeu video qu'il sera libre de mettre en scene dans 
leurs propres espaces. 




Photos extraites du Parcours Decooverte initio lors de la premiere session du Nimes Dpen Game Art et qui preseote cette annee I'avantage d'etre jouable I 



Bibliotheque Carre d'Art - Atrium (-1) 
Du 2 au 2D decembre 
Entree libre et gratuite 



Le Gamelab : 

A cette occasion exceptiannelle, la Salle Soleil Nuir (niveau -1 de la Bibliotheque) est rebaptise 

-Lb Gamelab" 

Un espace amenage et dedie a la pratique du jeu sous tnutes ses formes dans lequel se derDuleront 
uns multitude d'ateliers Et de TEncDntrES ! 

II a pour objEctif ds reunir une diversite d'acteurs et de publics (joueurs, chercheurs etudiants, 
EntreprisES, Etc.) qui partagsnt le mErrm intEret pour la pratique du jeu video. Le gamelab est un lieu de 
rencDntre, de partage, d'echanges, de CDnfrontatiDn des paints de vue sur la meilleure maniere de 
CDncevDir ou de creer un jeu video. Des ateliers de decouverte, de creation et d'experimentation 
animes par des mediateurs et des professionnels du secteur du jeu video y seront organises. 

Le Game Lab sera habille par une scenographie projection B mapping video imaginee en collaboration 
avec l association la BnTte a Dutils, le reseau des musiques electroniques du Languedoc 
Roussillon, qui organise babituellement des Workshops avec la bibliotheque musicals Et Ie LF Collectif: 
Cumbu d'artistes pluridisciplinaire, uriente par la mise en lumiere et en mouvement via la 
videoprajectiun, se complatt a invastir les EspacEs pour les transfigurar. les msttrE En valaur, Isur 
donnEr vie. 

Cet organisme associatif experimente, deploie et met en place des dispositifs qui deviennent des 
supports de creations, integrant I'Art numerique aux espaces de vie et de culture. Performances, 
ateliers, installations, spectacles... De I'Art contemporain a I'institutionnel, une rencontre entre le son, 
I'image et I'espace. 



Bibliotheque Carre d'Art - Gamelab (-1) 
Du 2 au 2D decembre 

Le Gamelab est ouvert en libre acces tout au lung du festival et gratuit. Puur etre sur de 
puuvuir participer aux ateliers inscrivez-vuus au D4 GG 7G 35 D2 uu au D4 GG 7G 35 D4 (puur 
les ateliers sculaires). 

Participation dans la limit a das places di span ib las. 



Ce qui se passe dans le Gamelab : 

Ateliers de circuit bending 

Proposes par « la BoTta a Dutils » animes par «JakkanpDpp» at « Confipop» an partanariat avac 
« Freesson ». La circuit banding est una pratique qui consiste a mDdifiar das jouats sDnoras 
electroniques afin da detourner laur utilisation at an faira das instruments da musique, des mini- 
lecteurs de samples avac affets (pitch up, down, glitch etc.). Pour cela on ouvre les jouets et on bricole 
le circuit electrique. 
http://confipop.com 

Samedi B decembre a !4h3D et a IB h30 
A partir de II ans 

Atelier gratuit dans la limite des places 
disponibles. 

Inscription passible au D4 BE 7B 35 D2 

Programmation a Imformatique recreative 

Ateliers animas par Quantin, de Bibliotheque sans frontieres et Pierre Geissler, enseignant a I'ecole 
Creajeux a Ntmes. Ces ateliers permettront aux jeunes publics et aux adolescents debutants de s'initier 
a la programmation informatiqua et de programmer de petits objets numerique jouables. Les outils 
utilises sont accessibles a la bibliotheque mais aussi utilisables a la maison grace a la plateforme code 
academy. Les voyageurs du code http://www.lesvoyageursducode .fr viendront initier les collegiens a la 
programmation informatiqua avac Scratch at Pierre Geissler formateur a Creajeux (Ecole des metiers 
du jeu video) viendra animer les ateliers : 

En quoi consiste le metier d'un programmeur ? Quelles sont ses missions ? Comment realise-t-on un 
jeu video ? 

Lundi 8 decembre 1Dh-12h et lAh-IBh et mardi S decembre 1Dh-12h et 14h-1Bh 

Lundi 15 decembre 1Dh-l2h et 14h-1Bh 

Reserve exclusivement aux colleges qui se sont deja inscrits. 




Ateliers d'ecriture musicale 

Ateliers d'ecriture musicale sur gameboy proposes par « la 
BoTte a Dutils » et animes par « confipop » en partenariat 
avec « Freesson ».Comment faire de la musique avec une 
Gameboy ? Comment fonctionne le logiciel LSD J (little 
sound DJ)? 




Une premiere approche de la musique «8-bit» pour les novices et une occasion de partage des 
pratiques pour ceux connaissant deja le logiciel. Le resultat est ensuite utilise sur console NES et 
video-projete sur grand ecran. 



Mercredi ID et jeudi II decembre 

!4h3D-IGh30 

A partir de II ans 

Atelier gratuit dans la limite de places 
disponibles. Inscription passible au 
D4 EG 7G 35 D2 



Mercredi ID et jeudi II decembre 
!7h3D-l9h30 ■ 
A partir de 14 ans 

Atelier gratuit dans la limite de places 
disponibles. Inscription possible au 
D4 GG 7G 35 D2 



L'art du Pixel (Pixel Art) 

Ateliers animes par Gael Roman. Le Pixel art designe 
une composition numerique qui utilise une definition 
d'ecran basse et un nombre de couleurs limite. Ce 
terme est ne avec les premiers ecrans d'ordinateur et 
les premiers jeux video. 

Contraction anglophone de «picture element», la representation plastique du pixel est une surface 
carree et coloree. II est le materiau de base des «pixelleux» ou pixelartistes. 




Par ces contraintes de moyens minimalistes, la stylisation est au coeur de la recherche esthetique ou 
chaque pixel a son importance. A partir d'images futuristes de Nimes ! 



Mardi IG decembre IDh-IZh et I4h-IG 
Jeudi 18 decembre 1Dh-12h et 14h-1Gh 

Atelier reserve exclusivement aux colleges qui se sont deja inscrits. 



Les machinimas 



Ateliers animes par Isabelle Arvers Cet atelier est destine a creer des jeux a partir de moteurs de jeux. 
II se deroule de la maniere suivante : la matinee est dediee a la decouverte des machinimas, avec le 
visiDnnage d'extraits de films, puis a la decouverte des Dutils. Le public peut ensuite prendre en main 
les Dutils et imaginer une histDire a realiser. L'apres-midi est consacree a la cunceptiun de decors, de 
persunnages, la direction d'acteurs virtuels, la gestiDn des cameras et le montage de films. 
http://www.isabellearvers.com/ 




Vendredi 19 decembre 10h-12h et lAh-IGh 

Atelier reserve exclusivement aux colleges qui se sent deja inscrits. 

Samedi 2D decembre I0h-12h et !4h-IBh 
Mardi 2 decembre 1Dh-l2h et 14h-1Bh Bibliotheque Jean Paulhan 
Atelier gratuit dans la limite des places disponibles. 
Inscription possible au DA BE 7B 35 D2 



Lbs ateliers jeunesse : 

Ateliers de circuit bending 

Proposes par « la BoTte a Dotils » animes par «JakkEopopp» et « Coofipop» bo partenariat avec 
« FraEsson ». Le circuit bending Est unE pratique qui consists a modifier des jouets sonores 
electroniques afin de detourner leur utilisation Et en fairs dss instruments de musique, des mini- 
lecteurs de samples avec effets (pitch up, down, glitch etc.). Pour cela on ouvre les jouets et on bricole 
le circuit electrique. 
http://confipop.com 

Mercredi 3 decembre 14h3D 
Pour les enfants 8-14 ans 

Atelier gratuit dans la limite des places dispenibles. 
Inscription possible au 04 BE 7G 35 D4 
Bibliotheque Carre d'Art Espace Jeunesse (+1) 

Atelier «Musical Crayon» en famille [Parents + enfants] 

Ateliers proposes par « la BoTte a Dutils » et animes par «Confipop» en partenariat avec «Freesson». 
Si vous pensez encore que le crayon n'a qu'une seule utilite, alors vous n'allez pas sn croirE vos ysux, 
ou plutot vos orEillss. Aujourd'hui il ns s'agit plus da Ie fairs tournEr sntrs vos doigts mais ds fairs ds la 
musiquE avsc. C'sst magiqus ! Le carbons contsnu dans la minE dE crayon Est conductEur. En jouant ds 
csttE propristE Et ds la rssistancE du crayon sur Is papier, on parvient a faire varier la tension d'un 
circuit sur lequel est monte un hautparleur : on en modifie ainsi la frequence et on fait de la musique ! 
Les enfants et leur parents, pourront decouvrir ce qui conduit, ou pas, relectricite. On apprendra en 
famille comment assembler le microcontroleur et les composants necessaires a la construction du 
Drawdio puis on reproduira des experiences pour creer des «sons». 
Alors avis a tous les musiciens en herbe, a vous de jouer !! 
http://confipop.bandcamp.com 

Samedi 13 decembre I4h Bibliotheque 

Pour les enfants B -14 ans : 

Atelier gratuit dans la limite des places disponibles. 

Inscription possible au D4 BB 7B 35 04 

Carre d'Art Espace Jeunesse (+1) 




Lbs Lives : 

■ Nocturne #1 

Lb trio Espaca-Tamps Matiara 




Damien Fadat, (flutes), Maxime Dupuis (vialoncelle). at Tom 
Garail (vibraphone), interpretent la selection musicale qui traverse les epoques du jeu de Resident Evil 
a Angry Birds... en passant par las premiers jeux, entre ecriture classique sur das instruments 
acoustiquas at experimentations sonores portees par un dispositif electroacoustique. 



Maxime Dupuis 
DB 5BID48 DB 
maximadigitale@gmail.com 



Tom Bareil 
BG25 25 28 5G 
tomgareil@hotmail.fr 



Damien Fadat 

DB 72 04 71 22 

damian.fadat@gmail.com 



Vendredi 5 decembre 20h 

Bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 

Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Nocturne #2 Parcours sonore at espaces de jeux a chaque ataga 




Apres les conferences du samedi G decembre et pour vous tenir en 
haleine jusqu'aux concerts du samedi soir qui commencent a partir 
da 20h20, nous vous proposons un parcours sonore a partir de IBh 
en 2 atapes (corraspondant aux 2 nivaaux da la Bibliotheque Carre 
d'Art), chacune marquee par una des «Valises Sound Systeme ». A 
chaque etape, vous pourrez prendre las manattes et tester les 
objets detournes et/ou jouer aux consoles mises a votre disposition 
la tout an profitant de ce parcours sonore atypique. Installation de 
Jerome Finn. 



Samedi G decembre a partir de 18h Bibliotheque Carre d'Art Hall. 
Participation gratuite dans la limite des places disponibles. 



■ Nocturne #3 Lives de musique « 8-bit » 

Conferences, lives de musique «8-bit» accompagnes d'un parcours sunure diffuse et realise a partir 
de valises musicales signees «Jerome Fino». en partenariat avec «la BoTte a Dutils» et avec le 
concours de «Freesson». Confipop, Jankkenpop et Bololipsum, diffuseront de la musique «8-bit». A 
partir de Gameboys, PC, jouets modifies ou encore de manettes wii, nos invites vont vous plonger dans 
I'univers du 8-bit les sons sont synthetises en temps reel par un ordinateur, un jouet modifie ou une 
console de jeu ! Des projections de video mapping seront creees en interaction avec les performances 
musicales, dans le hall, par les VJS du «Lf Collectif». 



Live I CDNFIPDP 



^7 



Avec sa gameboy et son groove efficace, Confipop 
balance une musique joyeuse et decalee, marquee 
par la couleur du «8-Bit» et autres sources lowtech 
propices a la fete. Grande pointure du dancefloor et 
membre du collectif «Freesson», «Confipop» 
developpe ses activites dans des soirees micromusic 
et collabore toute I'annee avec «La BoTte a Dutils» ! 
http://confipop.bandcamp.com/ 



Live 2 JANKKENPOP 




Veritable showman, musicien iconoclaste, programmeur et 
designer d'instruments electroniques, «Jankenpopp» est tout 
cela a la fois ! Arme d'un micro barde d'effets, d'une game 
boy, et d'instruments audiovisuels «maison», il mele 
sensualite electro, brutalite punk, rythmes tropicaux et 
humour ravageur dans d'inclassables performances 
multimedia, http://jankenpopp.com/ 



- Live 3 BDLDLIPSUM 

Bololipsum compose et interprets une musique electro «8-bit» a base de detournement d'objet. 

Etudiant aux Beaux- Arts, il decouvre le circuitbending (customisation de jouets electroniques). 

Gameboy en poche, il se met alors a travailler a partir de bidouillages logiciels et electroniques 

privilegiant une approche DIY (do it yourself).. Sa Gameboy n'est pas une relique, mais un instrument de 

musique - presque - comme les autres. 

Montpellier soundloud https://soundcloud.com/bololipsum 

Samedi B decembre a partir de 2DH3D Bibliotheque Carre d'Art Hall. 

Entree gratuite dans la limite des places dispnnibles. 



Nocturne #4 Play Again - La battle! 

Le jeunE pianiste Auxane Cartigny defie la pianista humDriste Simon Fache, antra interpretation 
classique, jazz at improvisation. Ce "match" sera, au fil das rounds, pimente da consignes musicales 
changeantes, connuas a la derniere minute. 
http://pianistologie.com/ 




Jeudi II decembre 20h30 Bibliotheque Carre d'Art - Salle de Conferences (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Lbs Conferences : 



Les usages du jeu video dans Tart 




Rencontre avec Isabelle Arvers, commissaire d'exposition specialises dans la relation art et jeu video 
qui prendra la forme d'une discussion avec le public a partir d'exemples concrets d'expositions, 
d'ateliers et d'animations menes en bibliotheque : 

. les ateliers machinima - films congus a partir de moteurs de jeu video - qui permettent de 
revenir a I'ecriture (scenario, dialogues) par le biais du jeu video ; 

. les expositions de retrogaming sur I'histoire des jeux video autour de la figure du heros ; 

• expositions thematiques de jeux independents pour aborder des questions aussi varices que le 
reve, la politique ou encore 1'evolution du graphisme et de I'histoire de I'art ; 

. les animations cine-jeu en bibliotheque permettant une experience collective du jeu sous forme 
de narration partagee ; 

. les selections thematiques de jeu en bibliotheque/mediatheque afin de creer des liens entre 
differents services : jeu video et poesie, jeu video et imaginaire, jeu video et animation, jeu video 
et geometric jeu video et musique, jeu video et cinema, jeu video et voyage 

Isabelle Arvers 

http://www.isabellearvers.com 

Mercredi 3 decembre 15h 

Bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 

Entree gratuite dans la limite des places dispanibles. 




Jeux video et medias 



Conference avec Marcus. Sebastian Flnc'h et Patrick Giordano... 

Marcus a participe a toutes les aventures pour faire decouvrir les jeux 
video par les medias sur la chaine Game One avec « Level One » et 
aujourd'hui sur Nolife avec son emission «Chez Marcus ». Auteur de 
retrospectives -« Nos jeux video : annees 90/2000»- vient de paraitre 
aux editions Hors collection- il contribue a donner des references et une 
histoire a cette culture. 
chezmarcus.fr/ 

Sebastian Floc'h est journaliste, il a participe a la creation de la chaine Game One dediee aux jeux 

video. Depuis, il collabore a differentes redactions comme 
celles de L'Ecran Fantastique ou Geek le Magazine. Un 

parcours qui le place sans trop se tromper dans la case du 
geek, sebfloch@hotmail.com 



Patrick Giordano - journaliste et producteur chez Player One puis createur de la chaine Game One et 
premier directeur des programmes, il est aojoord'hoi directeur 
artistique des Ping Awards et musicien. 
matt@tekini.fr 





Conference soivie d'one seance de dedicaces. 

Vendredi 5 decembre 15h3D Bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Musique et jeu video 

Conference avec Tomy Francois (tfrancDis@ubisDft.fr), directeur New IP, Ubisoft (Watch Dogs, The 
Divisio, Just Dance...), Pierre Esteve, grand compositeur de musique de jeu frangais sur des titres 
comme Atlantis ou Dragnn Lore. (http://www.pierreesteve.com/Fr/Pierre_Esteve.html) et Frederic 
Raynal qui, apres avoir collabore avec Adeline Software International et Ubisoft, a cree son actuel 
studio de production Gloomywood. II developpe a ce jour un nouveau survival horror, 2Dark 
(actuellement sur Ullule). Un retour puisque celui-ci est le « papa » du survival horror depuis qu'il a 
donne naissance a la serie Alone in the Dark, avant de passer a Little Big Adventure, deux grands 
succes des annees 1 9 9 □. 




Samedi G decembre 14h Carre d'Art Salle de conferences (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Relations entre Tart et le numerique 

Rencontre evec 1'equipe de «Eil de Links» remission de Canal+, Sebastian Flac'h, Simon Bos, 
Nicolas Thepot, Catoo Lairet. 



DE LINKS 

LUB6azine 

OE L'ACTIVITE CREATIVE DU NET 



L'activite creative d'lnternet explDse. De nDuveaux codes et 
unenouvelle culture se mettent en place. Cette emission sur 
Canal* offre aux internautes la possibilite de diffuser du 
contenu internet a la TV. L'emission devient alors un guide et 
accompagne le telespectateur dans un tour du monde creatif 
grace a la plus grande redaction du monde: son public. 




I'Eil da links est ne de la volonte de decrypter 
ces tendances qui bouleversent les 
comportements artistiques et offrent une 
nouvelle palette visuelle et sonore aux 
utilisateurs. A travers la toile, tout est passe a la 
moulinette du numerique. Artistes et createurs 
n'ont jamais eu autant de moyens de faire et de 
montrer. 

Cette spontaneite et cette liberte de ton favorisent un eclectisme et un brassage des genres pour faire 
du web un reservoir de petits chefs-d'oeuvre ephemeres. II arrive evidemment que les sujets regus 
derivent, tout ce qui est "violent, barre, hermetique, sans interet, porno" est evidemment ecarte.Le 
succes est au rendez-vous. L'EH da Links mfcsmi sa cinquieme saison et est prevue toujoors sup 
Canal* 

Pour rejoindre les contributeurs de l'emission, rien de 
plus simple; les veilleurs passionnes envoient leur 
liens, coups de coeur, creations, ou trouvailles et les 
postent sur le site. Les meilleures contributions sont 
selectionnees et diffusees dans remission. En 
coulisses, c'est une equipe qui assure une veille 
permanente sur le web et qui propose, dispose, 
defriche un contenu riche et eclectique. Chaque intervenant partage egalement quelques-uns de ses 
liens favoris a la fin de remission. L'Deil de Links - CANALPLUS.FR 




Samedi B decembre ISh Bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Les metiers du jeu video 



Conference par Julien Villedieu, president du Syndicat National du Jeu Video (http://www.snjv.arg). 
Bastien Grivet, matte painter et Jacques Exertier, game designer et scenariste a Ubisnft . Ce dernier 
a collabore avec George Lucas et Peter Jackson et a participer a des projets phares comme Rayman 
et plusieurs suites dont Rayman contre les lapins cretins. 




Jeudi II decembre 18h bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Jeux video et actualites 



Si le jeu video gagne en notoriete Et credibil ite avec les sErious gamEs, avEc Ie game nsws se 
develDppe un lien plus etroit entre jeu video Et actualites. C'sst la une branche importante du web 
documentaire. Nicolas Bole, concepteur de projets interactifs et redacteur en chef de la revue en ligne 
Le Blog Documentaire, vient faire part de son experience au detour de la rencontre avec le laureat du 
jury du Mois du webdoc prime pendant le Mois du Film Documentaire. 




Vendredi 12 decembre 19h Bibliotheque Carre d'Art Salle de conferences (-1) 



Jeux video en bibliotheque / Rencontre avec ('Association des 
Bibliothecaires de France 



Presentation par Nicolas Perisse. Le jeu video est un produit culturel a part entiere meme si son 
objectif premier est de divertir. II releve du champ des cultures populates, que les bibliotheques ont 
vocation a diffuser et a soutenir dans leur diversite. Pourquoi mettre en place un service de jeux video 
dans une bibliotheque ? Les publics interesses par le jeu ne cessent de s'elargir : les joueurs sont de 
plus en plus nombreux et la moyenne d'age augmente, a mesure que la typologie des jeux et les fagons 
de jouer se diversifient. II ne s'agit done pas de s'adresser a une communaute d'adolescents mais a un 
public potentiellement tres large. Comment avec cette diversite d'acteurs et de pratiques les federer 
au sein d'une communaute qui utilise de plus en plus les reseaux sociaux ? 



Rejoignez le groupe Facebook 
Jeux video en bibliotheque 





I. F 



Association 
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Jeux video en bibliotheque 



Fielders | Eflertuei une rechercne dans cs Q~ 



Jeudi k decembre a partir de IDh Bibliotheque Carre d'Art Gamelab (-1) 
Entree gratuite dans la limite des places disponibles. 



Salon professionnel de la creation do jeo 
video ntmois : 

Quatre a cinq studios de creation mmois at da sa region seront invites a presenter les projets de jeox 
sur lesqoels ils travaillent actoellement et les differents stades de la creation d'on jeo. 
Les stodios Black-pixel, Swing Swing, voos accoeilleront toote la joornee. 

www.blackpixalstodio.com 

contactswingswingsobmarine.com 

http://www.swingswingsobmarina.com 




Vendredi 19 decembre 1Dh-18h Bibliotheque Carre d'Art Gamelab (-1) 

Entree gratuite dans la limite des places disponibles. Inscription possible ao D4 EG 7G 35 02 



La Gamejam a I'Ecole Creajeux : 



La GamEjam est une experience collective destinee a prDduire un du plusieurs prototypes de jeu en 
48h. 

II s'agit de reunir des apprentis-developpeurs de jeu video (une trentaine) et de les associer a des 
artistes, designers, enseignants, bibliothecaires pour imaginer et experimenter de nouveaux liens entre 
litterature et jeu video. 

Trois domaines d'application seront explores, le domaine de la bibliotheque, le domaine de I'ecole, le 
domaine de ('experimentation artistique et litteraire. Gamejam anime par des equipes de Creajeux et 
I'Agence Etrange Drdinaire de Nimes ainsi que d'Elodie Guizard, comedienne, Georges 
Gagneure metteur en scene Remi Leboissetier , ecrivain , Dante, artiste mais aussi le groupe WEST 

Samedi 13 decembre 1Dh-l8h 
Dimanche 14 decembre 10h-12h 

Ecole de formation Creajeux IID5 Avenue Pierre Mendes France, 3DDDD Nimes 
Journee reservee aux professionnels. 




Les Partenaires : 



■ 

CJ 



Creajeux, I'ecole des metiers du jeu video 

CREAJEUX est la seule ecole privee a avoir Dbtanu un label das professionals du jeu video. Apres avoir 
labellise I'ENJMIN. le Syndicat National du Jeu Video a juge que nos formations meritaient de I'etre aussi 
(en savoir plus sur le label SNJV) 

En effet, la particularity de notre etablissement depuis 2DD4 est de former des techniciens du jeu 
video. Des labos de recherche sont proposes aux etudiants af in qu'ils puissent s'ameliorer en extra, 
des formateurs sont a leur disposition pour les aider a developper leurs propres concepts. Les 
enseignants sont issus du milieu du jeu video et les etudiants rancontrent en de nombreuses occasions 

des professionnels. De plus, d'ancians etudiants viennent regulierement parler de leur metier. 

_ 

Les methodes d'enseignement : GD% du temps scolaire en cours, 40% en projets, permettent ainsi a 
nos etudiants d'etre rapidement operationnels dans le monde du travail. Un stage en entreprise 
obligatoire cloture et valide leur formation. 

Les graphistes et Les programmeurs travaillent ensemble sur des maquettes de jeu video, dans las 
memes conditions que dans un studio de production. Des la lere annee ils sont ainsi confrontes aux 
contraintes du metier et a la necessite de travailler les uns avec les autres. Les projets qu'ils 
developpent sont juges tous les 2 mois par un jury de professionnels. L'ecole met a leur disposition tout 
le materiel necessaire : PC, materiel de son, bancs titre pour 1'animation, etc. 

http://www.creajeux.fr 



La boite a outils 

LA BDITE A DUTILS C'EST DUDI ? C'EST QUI ? 

C'est una Boite a Dutils au service das Musiques Electroniques ! 

Mission La Fata bien faite ! 
Regroupement da competences et raseau professional La Boite a Dutils est une association au service 
des musiques electroniques en Languedoc Roussillon at dans le grand sud. El I e defend cette culture 
dans le dispositif des musiques actuelles. La Boite a Dutils travailla egalament a la reconnaissance des 
musiques electroniques et des acteurs quelle accompagne et structure vers la professionnalisation. 
Due se soit des amateurs qui veulent se professionnaliser ou des professionnels qui veulent accroTtre 
leur connaissancas I'association organise des actions pedagogiques an fonction des besoins : ateliers 
jeunes publics, stages de formations aux outils da reation artistiqua et de professionnalisation, debats, 
diffusion da documentaires & conferences, master class, rencontres professionnelles. L'association 
oeuvre egalament a mettre en place des outils concertos qui vont dans ca sens : Creation d'un pole de 
ressources (documentation) a Mantpellier, site electrolab (enquete eco-sociales du secteur), alerte- 
tauf.arg, charts das usagers, observatoire de la nuit at de la gastion sonore... 




Facabaok : laboiteaOutilsdesmusiquesactuelles 
cantact.labao@gmail.cam 

Facabaok : LF Callactif mail : ccntact@lfcollactif.com 



Le LFCollectif 

LF Collectif 



I LFCCLL^CT" . C'3-.H I 



LF Collectif, combo d'artistas pluridisciplinaire, orienta par la mise en lumiere et en muuvement via la 
videu-prajectian, se ccmplait a investir les espaces paur les transfigurer, les mettre en valeur, leur 
donner vie. Cet organisme assaciatif experiments deploie et met en place des dispositifs qui 
deviennent des supports de creations, integrant I'Art numerique aux espaces de vie et de 
culture. Perfcrmances, ateliers, installations, spectacles... De I'Art ccntamparain a I'institutionnel, une 
rencontre entre le son , I'image et I'espace. 



Page facabaak :LF Callectif 
maihcontactllfcollectif.ccm 



Contacts 

Bibliotheque Carre d'Art 



Julien Fabre 

Responsable de la promotion et de la valorisation des actions at des services 

julien.fabre@nimes.fr 
04GG 76 35 33 m 
□G 23 G2 D7 83 

Alexandre Simonet 

Responsable du Laboratoire des Usages Lata 2 * 

alexandre.simonet@ville-nimes.fr 
D4GG7G 35 IG 



*Le Laba 2 travaille au developpement des usages artistiques et culturels du numerique a la 
bibliotheque Carre d'Art et des etablissements publics/ prives partenaires. II s'appuie sur les 
competences develuppees par les artistes numeriques pour imaginer, avec les publics, les mediateurs, 
les chercheurs des dispositifs de mediation culturels innovants. Les objectifs de Labo 2 sont de 
plusieurs ordres : stimuler I'innovation technologique et sociale, promouvoir les arts et cultures 
numeriques aupres de tous, favoriser ('emergence d'un ecosysteme creatif sur Nimes et son 
agglomeration par I'accompagnement et le developpement des usages numeriques innovants. Labo 2 fait 
partie du projet de service de la bibliotheque labellise par le ministere de la culture Bibliotheque 
Numerique de Reference (B.N.R). 



Et n'oublions pas le crocodile ntmois ! 




